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Kapitel 1

EinflUhrung

1.1 Organisatorisches e Grafiken im Web
1.1.1 Kursziele e Kurze Einfihrung in Adobe Photoshop

Dieser Kurs soll ihnen einen kleinen Einblick in e Erstellen von Buttoribund Meriileisten
die Grundlagen der Erstellung einer Homepage lie-
fern und ihnen die Scheu davor nehmen. Zweiter Nachmittag

Es wird dabei nicht auf Grundebenen (wie z.B.
HTML Programmierung) eingegangen, sondern
ein Faden iir die allgemeine Vorgangsweise beim
Gestalten einer Homepage vorgestellt. Wenn man, grstellen einer eigenen Seite mit den dazu-
sich ofters mit Webdesign besiafiigt, bleibt es getbrenden Buttons und Grafiken
einen wahrscheinlich nicht erspart, sich grundle-
gende Kenntnisse in HTML anzueignen.

Der Umgang mit den zwei Softwareprodukte
~Adobe Photoshop® (Bildbearbeitung) unta- 1 2 AIIgemeine Vorgangsweise
cromedia Dreamweaver® (Webseiten) wird nur
Gberblicksnallig behandelt, da es einerseits sefir2 1  Sorggltige Planung

vielfaltige (machtige) Programme sind und ande- ) ) _ o
rerseits es eine Vielzatihnlicher Produkte amJedes Projekt géht ordentlich organisiert um den
Markt gibt. gewunschten Erfolg zu erreichen. Ohne Planung

wird das Projekt (in unserem Fall handelt es sich
um eine Homepage)iiher oder sgter ins Stocken

geraten. Wenn man sich keinen fixen Zeitplan zu-
Erster Nachmittag rechtlegt, ist die Gefahr sehr grof3, dal? man sich in

, . _ unwichtige Details verzettelt.
e Allgemeine Vorgangsweise bei der Planung g

iner H
einer Homepage 1.2.2 Ziele

e Kurze Einfihrung in Macromedia Dream-
weaver

hiteraturempfehlung

1.1.2 Termine und Inhalt

» Konzepte und Strukturen einer Web e Der erste Schritt beim Design einer Homepage

¢ Aufbau von einzelnen Webseif@n (Website) besteht darin, die eigenen Ziele zu for-
mulieren.

tanderer Begriff fir ,Homepage"
2einzelnes HTML Dokument 3Schaltfache
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Erfolgreiches
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| * Websites konzipieren
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[ * Fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

" * Design-Prinzipien

ABBILDUNG

Erfolgreiches Web-Design, das moch-
te jeder, der sich im World Wide
Web prasentiert. Aber wie erreicht
man dieses Ziel?

Die praxiserfahrenen Autoren dieses
Ratgebers fir Gestaltungsarbeiten
im Internet verstehen das Erstellen
von Websites als Herausforderung,
Es geht darum, die Lehren aus dem
traditionellen redaktionellen Umgang
mit Dokumenten mit neuen Aufgaben
2u verbinden:

dem Grafik-Design, der Gestaltung
von Benutzeroberflachen, dem Infor-
mationsmanagement und den techni-
schen Fertigkeiten, die bendtigt wer-
den, um Grafiken und Texte fir die
Wiedergabe auf Websites zu opti-
mieren,

ABBILDUNG 1.2:

e Als Grundlage iir Ihr Website-Design sollten
Sie zwei oder drei Ziele formulieren und auf-

schreiben.

e Bestimmen Sie einen Zeitrahmeir Design,

1.1: Literatur

Das Buch vermittelt Ihnen die Grund-
lagen des Web-Designs, damit Sie
lhre Online-Inhalte zielgruppenge-
recht, klar und anschaulich darstellen
konnen.

Aus dem Inhalt

* Vlorgehensweisen
* Interface-Design

* Site-Design

* Page-Design

* Typographie

* Redaktionelle Tipps
* Grafiken im Web

* Multimedia

Buchbeschreibung

Erstellung und Bewertung der Site.
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e Der Aufbau einer Website ist ein kontinuierli-
cher Prozess und kein einmaliges Projekt. An-
ders ausgedickt: ,Eine gute Homepage wird
nie abgeschlossgn

1.2.3 Leser

Wer sind Ihre Leser? Machen Sie sich Gedanken,
wer lhre Leser sind. Es gibt folgende Typen von
Lesern:

e Surfer

e Laien und Gelegenheitsnutzer
e Profis und gabte Nutzer

e Nutzer aus aller Welt

Je nach Zielgruppe (Leser) mufd man einiges be-
achten. Zum Beispiel sind unglete Internetbenut-
zer auf einen gut strukturierten und exktken Ein-
stieg in die Homepage angewiesen. Im Gegensatz
dazu wollen,Power User* schnell zu der gesuch-
ten Information gelangen und nicht utig aufge-
halten werden.

Einge durchdachte Homepage sollte imith
das,Goldene Mittelmal3“ darstellen und alle Leser
ansprechen.

1.2.4 Inhalte

Noch bevor man mit der Gestaltung der Homepage
beginnt, soll man sich ein paar Gedankdrer die
Inhalte machen und églichst viel Material sam-
meln.

e [otos

Texte

Videos

e Und vor allem Ideen
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1.2.5 Entwicklung der Website 1.3.2 Anwenderbezogenes Design

Die Vorgangsweise bei der Erstellung einer Hom&'rafische Benutzerschnittstellen wurden ent-

page an[ S'C.h in sechs Eta_ppen unterteilen, W_Ot(mckelt, damit sich Computer besser handhaben
wir uns in diesem Kurs mit den Punkten 1 bis ﬂé\ssen. Die Nutzung der Webseiten besdit
befassen werden sich Uberwiegend auf die Hyperlink Navigati-
ol zwischen den einzelnen Dokumenten. Ein
Hauptproblem bei dieser Navigation ist, dal3 viele
Anwender schnell die Orientierung verlieren.

1. Konzeption und Planung

2. Entwurf der Informationsarchitektur

3. Site - Design

4. Erstellung der Website 1.3.3 Eindeutige Navigationshilfen

5. Site - Marketing UnmiRversandliche und in der gan-
zen Site einheitliche Icofls Logos und

6. Wartung Uberblicksdarstellungen vermitteln Lesern das
Gefuhl, ohne groRRen Zeitaufwand das Gesuchte
zu finden.

1.3 Interface Design
Wie geht man dabei vor?

1.3.1 Eigenséndige Webseiten

Im Gegensatz zu Bchern kann e Der Besucher sollte immer ihelos zu den
wichtigen Bereichen der Homepage finden.
e der Leser direktiber einen Hyperlirﬁ}zu ei-

ner beliebigen Seﬁader Homepage gelan-

gen e Die wichtigsten Navigations-Elemente soll-

ten sich auf jeder Seite der Homepage befin-
e der Zusammenhang, wo sich diese Seite in den.
der Homepage befindet, nicht direkt ersicht-

lich sein. . . . .
e Ideal sind grafische Buttons als Links, die

Daher braucht jede Webseite unbedingt einer Seite grafisches Styling verleihen und
Nutzern bei der Orientierung helfen.
e einen aufschlussreichen Titel

e einen Link zur Homepagelome™ -Button)
1.3.4 Sackgassen
e Angaben zur Urheberschaft (Logo oder Ver-
fasser). Besucher trefferiiber Links oft auf Seiten, die be-

reits tief in der Hierarch@der Homepagegver-
graben® sind, ohne die eigentliche Homepage zu

nen. Enthalten diese Seiten keine Links zur Ho-
mepage oder zubergeordneten Méiseiten, bleibt
“Verknipfung der Leser vonbrigen Inhalt der Homepage aus-
SHTML Dokument geschlossen.

Wenn man Elemente biécksichtigt, hat man
schon 90 Prozent des Weges hin zu einer
verstindlichen Benutzerobegithe bewltigt.
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Leser kdnnen per Link direkt
auf die Seiten im Inneren

"Sackgassen"-Dokumente Ihrer Website ZUQWIWE“'
Weist eine Seite keine weiter-
vEw fihrenden Links auf, so
bezeichnet man sie als

L

‘_‘_Sac«gasse".
| =l |
e [ 2

D j D ABBILDUNG 1.5: ZID - Homepage

ABBILDUNG 1.3: Sackgasse

Sobald sich die Leser mit den Standard-Links

Anzahl der aufgelisteten und Symbolen vertraut gemacht haben, tritt die
Agabider g - puondomMe. Benutzeroberéiche in den Hintergrund und das
Nesyeachion Navigieren wird zum Kinderspiel. Eine maxima-
] ® 4 L le Verstindlichkeit erreicht man, wenn die Website
2 25 49 64 100 durchgangig nach einem Grundmuster aufgebaut
otk SR A AR 00D ist. Aul3erdem verdeutlich ein identisches Design
aller Seiten die Einheit der Homepage.
ABBILDUNG 1.4: Merilebenen Wie geht das? Man entwirft eine Layoutvorlage,
auf deren Basis alle Seiten einer Homepage erstellt
werden.

1.3.5 Direkte Zugriffsmoglichkeit

Leser wollen naglichst schnell an die gesuchten 3.7 Eehlerfreier Entwurf

Informationen kommen. Der Designer mul3 daher

eine effiziente Informationshierarchie entwerfelrine Website muf3 einwandfrei funktionieren, denn
damit Besucher nicht mit zu vielen Méseiten nichtsargert den Leser mehr, als fehlerhafte Links.
konfrontiert werden und dadurch ddsberblick  Bereits bei der Erstellung der Homepage ist es

verlieren. ratsam, immer wieder alle Links auf einwandfreie
Funktion zuiberpiifen.
1.3.6 Einfach und einheitlich Die Inhalte im WwWWandern sich sehr schnell,

her sind L fwendi bsei darum kommt man auch nach der Fertigstellung
Besucher sind von uiitig autwendigen Websel-gq Homepage nicht dalver hinweg, in re-

ten wenig begeistert, besonders wenn sie Infombae'lrrémgen Absinden die Links ziiberpiifen
tionen fir ihre Arbeit suchen. '
Verwendete Symbole sollten

e simpel, vertraut und logisch sein, 1.3.8 Feedback und Dialog

e konsequent als Navigationshilfen auf allefput gestaltete Webseiten bieten einen direkten
Seiten eingesetzt werden Link zum Verantwortlichen der Homepage an. Am

S g einfachstendl3t sich dies durch Email erreichen.
von einer Seite zur andergspringen” ; T
z.B.webm r@zid.uni-linz.ac.
"kleine Grafiken, die ein geimschtes Objekt darstellen . eb ?Ste @ d.u o ac a_t
(z.B. ein Postkasterif Email, ... Eine weitere einfache Bplichkeit der Kontakt-
8Logischer Aufbau aufnahme bieten vorgefertigte Formulare.
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Winsche, Anregungen und Ordnen der Einheiten nach Wichtigkeit.

Beschwerden
W ¢ Herausarbeiten der Beziehung zwischen den
E=| Einheiten.
Betreff |
= = e Aufbau der Site grafisch darstelféh
¢ Analysieren der Struktur.
=
—— 1.4.2 Informationsblocke
ABBILDUNG 1.6: Feedbackformular - ZID Kurze Informationstidcke sind bevorzugt zu ver-
wenden, denn
1.3.9 Erwartungen e nur wenige Nutzer lesen lange Textpassagen

am Bildschirm. Umfangreichere Dokumente
Vorsicht! Man darf keine zu hohen Erwartungen  werden oft zum Lesen ausgedruckt,

bzw. Voraussetzungen an die Hardware der Leser
stellen. e knappe Texteinheiten bieten sich wunderbar

_ . fur Hyperlinks an,
e Immer wieder gehen Webdesigner davon aus,

daR jeder Nutzeiiber die letzte Browser- e mit Textblbcken lassen sich Informationen
Version, das neueste Computermodell und ei- leichter strukturieren und in einem einheitli-
ne schnelle Internetanbindung \viegt. Dies chen Format g@sentieren,

ist jedoch nicht so. .. _ _
e knappe Textlilcke eignen sich auch deshalb

e Eine Homepage gét nicht fur den Rechner besser, weil auf dem Bildschirm immer nur
des Entwicklers erstellt, sondern soll an die  Ausschnitte vondngeren Dokumenten zu se-
Hardware des Lesers angepaldt sein. hen sind. Bei langen Webseiten verliert der

_ _ _ Leser oft die Orientierung.
e Um einen Grof3teil der,optischen Fehler

abzufangen, kann man die Homepage

verschiedenen Aujsungen am Bildschirm
testen. Man stellt z.B. im Windows die
Auflt')sun um und betrachtet die Homepage. [ M| Mendsaten

1.4 Site Design WWDEDDDDD

Inhaltsseiten

t.4.3 Hierarchien

1.4.1 Informationen strukturieren ABBILDUNG 1.7: Hierarchischer Aufbau

Bei der Strukturierung von Informationen helfen

folgende Schritte: . . . C
Ein hierarchischer Aufbau ist im Web un-

e Aufteilen des Inhalts in logische Einheiten. erla3lich. Die meisten Sites gehen von einem

%2.B. in Windows: Desktop - rechte Maustaste - Eigen- 1°z.B. Blockdiagramme mit Pfeilen, wobei die Pfeile die
schaften - Einstellungen - Adfung Links darstellen
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Sequentielle Grundstruktur

Eu-EnCuEntw

ABBILDUNG 1.8: Unbekannter Aufbau ABBILDUNG 1.10: Sequentielle Struktur

sehr allgemein gehaltenéiberblick der Homepa- Die emfachste. Art,.lnformafuonen 24 strukturle—.
ren, besteht darin, sie in Reihen anzuordnen. Ei-

ge zu immer spezifischer werdenden Unterirgen S K ine loaische Fol Al
und Inhaltsseiteriiber. Ohne hierarchischen Aufl'® >€dUe€nz kann €ine fogische olge vom Allge-
bau stellt sich ein Leser Ihre Homepage urigef meinen zum Besonderen sein, oder auch alphabe-

so wie in der Grafik mit den Fragenzeichen vo .SCh (.B. Enzyklopdien). Umfangreichere Inhal-
Hierarchien nnen auch zu tief sein. Dies ist der

CRCEFEFECRLE
M | Meniseiten l'
"B E CE-CHEHR
M M
ABBILDUNG 1.11: Sequentielle Struktur mit Zusat#sigen
M M M M

te kdnnen mit Hilfe von Zusatzsingen auch se-
guentiell aufgebaut sein.

M M
| I I Inhaltsseiten
‘_‘E Grundstruktur Raster

ABBILDUNG 1.9: Tiefe Hierarchien

Kategorie A B o} D
! ! ! !
Al B1 C1 D1
o] [ | | ==
I die Informati t ielenUn-
Fall, wenn die Informationen unter zu vielen Un- e P
termernis begraben liegen. Es schreckt den Leser Komporiee 2+ 120 [ 'Y 00
ab, wenn er durch zu viele Ebenen navigieren muf3. 8
g -y e
oo X * (S
Komponente 3—
1.4.4 Grundstrukturen E==i = =
Webseiten knnen prinzipiell nach vier verschie- ABBILDUNG 1.12: Raster
denen Strukturmodellen gegliedert sein:
1. Sequentiell Viele Handhicher, Vorlesungsverzeichnisse

oder medizinische Fallbeschreibungen lassen sich
am besten in der Form eines Rasters darstellen.
3. Hierarchisch Einzelne Einheiten mmssen dann schematisch

_ in Uber- und untergeordnete Themenbereiche
4. Spinnennetz gegliedert sein.

2. Raster
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Es ist jedoch oft schwierig, sich in einem Rastdr.4.5 Elemente in Webseiten
zurechtzufinden, wenn die Zusammanbe zwi- .
. . . Mend(seiten
schen den einzelnen Kategorien nicht sofort er-

sichtlich sind. Menlseiten niissen nicht aus einfachen Text-
Links bestehen, sonderiwknen auch durch Grafi-
Hierarchische Grundstruktur ken ansprechend gestaltet werden. Z.B. kann man

durch,Image Maps* sehr viel Platz sparen, weil
man auf kleinsten Raum sehr viele Links realisie-
Homepage ren kann.

i e Py gﬁ; .,.:. Splash Screens

Unter einem,Splash Screen” versteht man eine in-
| Emm o haltslose Startseite einer Homepage mit speziellen
Effekten, Animationen, ... Solche Startseiten sind
jedoch sehr umstritten, da es viele Leser asig
ABBILDUNG 1.13: Hierarchische Grundstruktur ~ €Mpfinden. (Man muf3 einmadfter klicken, um
zum eigentlichen Inhalt der Seite zu gelangen).

Informationshierarchien sind die beste Methodgyrafik oder Text?

um komplexe Informationen zu organisieren. Der

Leser kann die Struktur leicht nachvollziehen urfdi€ Wichtigste Entscheidung biglich des Lay-
findet sich schnell auf der Homepage zurecht. OUtS einer Homepage betrifft die Menge der Gra-
Vorsicht! Erstellen Sie keine Sackgassen! fiken, die man einsetzt. Ausdrucksstarke Grafi-

ken erregen zwar die Aufmerksamkeit der meisten

_ Nutzer, jedoch haben grof3e grafische Metange
Grundstruktur Spinnennetz Ladezeiten.

e P g Menis und Unterseiten

Sobald eine Website eine gewisse 0Ge
Uberschritten hat, wird man ohne Unterriien
wahrscheinlich nicht mehr auskommen. Wenn
man fr jeden Themenbereich ein Unternieswuf
einer gesonderten Seite anbietet, fungiert diese als
Mini-Homepage iir den jeweiligen Bereich.

News
ABBILDUNG 1.14: Spinnennetz
Viele Webseiten rmassen Aufig Uberarbeitet wer-

den, damit die Informationen nicht veraltern. lh-

Bei einer,netzartigen* Struktur kann man vorre Aktualisierung drfte den Lesern in der Regel
jeder Seite aus willlirlich andere Seiten aufrufenentgehen, es sei denn, sie werden davon gezielt in

Diese Struktur ist sehr verwirrend und dahér fKenntnis gesetztAndert man einzelne Punkte in
eine Homepage eher nicht zu empfehlen. der Homepage, so kann man jede Aktualisierung
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durch z.B. eingNeu-Grafik{f] kennzeichnen. Bei e Textlastige Dokumente bieten wenig Kontrast
groReren Homepages ist es sinnvoll, eine geson- und sind daher oft sehr schwer zu lesen.
derte Seiteir Neuigkeiten einzurichten.

e Grafiklastige Dokumentednnen den Benut-
Kontaktm oglichkeit und Feedback zer sehr leicht verwirren.
Das Web ist ein bidirektionales Medium. Besucheir
rechnen damit, sich mit Kritik, Fragen und Anre="
gungen an jemanden wenden Zinken. An einer
nicht zu tibersehenden Stelle der Website @&h e R
mindestens eine Bylichkeit zur Kontaktaufnah- : e e
me (z.B. Email).

5.2 Visuelle Hierarchien

Postanschrift, Telefon- und Faxnummer

Oft vergessen Entwickler, daf3 nicht die gesamte
Kommunikationiber das Internet erfolgt. Es wird
immer Leute geben, die telefonisch oder per Post
Kontakt aufnehmen dthten.

ABBILDUNG 1.15: Visuelle Wahrnehmung

Die wichtigste Aufgabe der grafischen Darstel-
FAQ - Seiten (Frequently Asked Questions) lung besteht darin, einheitliche, visuelle Hierarchi-

. o en zu schaffen:
Auf einer FAQ Seite sind Fragen zusammengefal3t

die faufig von Lesern (Anwendern) gestellt wer- o \yjchtige Elemente in den Vordergrund stel-
den. Denn viele Fragen sind schofwuifig gestellt

und beantwortet worden. Eine gut gestaltete FAQ

Seite tagt zum besseren Vegstdnis der angebo- ¢ |halte logisch anordnen.

tenen Informationen und Dienstleistungen bei und

reduziert die Anfragen an den Support. e Leser nehmen die Seite zuerst als eine Kom-
position von Form und Farbe dar.
1.5 Page DeSIgn e Erst auf den zweiten Blick werden die Infor-

1.5.1 Visuelle Logik mationen erfafit.

Die Anordnung von Grafik und Text weckt da 53 Kontrast
Interesse der Leser, lenkt ihr Augenmerk auf et-~"

was Bestimmtes und verleiht Informationen urade, textlastige Seiten wirken oft wie eine graue,
terschiedliches Gewicht. Ohne optische Reize Wiggifferenzierte Fiche. Auch Seiten mit schlecht
Form, Farbe und Kontrast wirken Webseiten Offestalteten Grafiken oder aufdringlichen Schriften
langweilig und bnnen kaum die Neugier des Begng Farben erwecken keinen guten Eindruck.
trachters wecken. Am Besten ist, man strebt ein ausgewogenes

Liman darf nicht vergessen, die Kennzeichnung nach kur2@rhaltnis zwischen optischen Kontrast und benut-
Zeit wieder zu entfernen zerfreundlicher Struktur an.
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langweilig, ohne Fokus starkere visuelle Struktur,

und grafische Struktur bossere Kontrase L angere Dokumente sind im allgemeinen

¢ leichter zu verwalten (Inhajtam Stick”, kei-
ne miteinander verkipfte Einheiten),

o vom Aufbau her einem Buchhnlich,

e flUr den Benutzer einfacher herunterzuladen
und auszudrucken.

1.5.6 Tabellen

ABBILDUNG 1.16: Kontrast

Aufgrund der Besclimkungen von HTML sind
Tabellen oft das einzige Hilfsmittel, Objekte auf

1.5.4 Lange einer Seite einer Seite zu platzieren.
Die Lange einer Webseiteéahgt von drei Faktoren
ab: Rander
1. Vom Verhaltnis zwischen Seiten- und Bilg-Rander legen den Lesebereich der Seite fest, in-
schirmgbRe. dem sie den Text von textfreien Bestandteilen wie
Bildschirm- oder anderen grafischen Elementen
2. Vom Inhalt des Dokuments. trennen.

3. Davon, ob die Leser die Inhaltenline” lesen
oder sie zum Lesen lieber ausdrucken. Spalten

"Scrollen. kann zur Desorientierung auf der Seilabellen dienenim Seltenlayout oft zur Aufteilung
te fulhren, darum sollen Navigationselemente, Dist Zwei Spalten: EindJbersichts- und eine Text-
kumenttitel, Links zu weiteren (wichtigen) Seispalte. Mit solchen kleinen Tricks ésht man die
ten,... immer im eingentlichen Bildschirmbereichesbarkeit und die Funktionadit einer Seite.
stehen und nicht erst durch @&tern in der Sei-

te sichtbar werden. Be&ihgeren Textseiten ist esrextausrichtung und -breite

sehr empfehlenswert, am Seitenende eiymm

Seitenanfang” - Button anzubieten.

Bl Bokdin st g s b contrt . clor fom,
e by St siboads ek well st bl Blice

1.5.5 Inhalt und Seitenhnge

B contet o haoe e i s

Onderlinizg
gy g e ek g

e tler shope), e s  secl e e
in W dornte Mot s bve et b

Klrzere Webseiten eignen sich im allgemeinen
far

% v s pacple ik st oo of

17y ot nderind e on o Web e 4 -
ey confeed wih s byporet bk

Loud | IR  —— |
rechtsbiindige linksbundiger gleiche Tabelle mit BORDER="0"
Uberschriften FlieRtext

e Menil- und Navigationsseiten,

) ) ABBILDUNG 1.17: Ausrichtung in Zellen
e Dokumente fir Kurzinformationen (z.B. sol-

che, die sich zum online lesen eignen),

* Seiten mit grofRen Grafiken. e Tabellen mit variabler Breite passen sich dem

2BJattern in einer Homepage mit Hilfer der Bildlaufleiste jeweiligen Browser-Fenster an.
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e Tabellen mit fixer Breite bleiben unvéendert, Vorteile
egal wie grol3 das Fenster des Browsers e

gestellt ist Bi-e Wartung einer Homepage wird wesentlich er-

leichtert.

Grafiken Nachteile

e Ausdrucken

News

e Anlegen von Lesezeichen

November 2000

¢ Navigieren mit denVor‘ und , Zuriick* But-
tons der Browser

1.5.8 AllgemeineUberlegungen

Entwickeln sie ihren eigenen Stil

Geben sie ihrer Site ein eigenes Styling und
schmicken sie sich nicht mit fremden Grafiken.

ABBILDUNG 1.18: Grafiken in Tabellen

Bei der Positionierung von Grafiken bieten Taetonen sie das Filetsick
bellen wesentlich mehr Gestaltungsgtichkeiten _ _ ) _
als einfache Inline-Grafiken. Man kann beispiel&€im Seitenlayoutist der Kopf einer Seite stets am
weise ein Bild in einzelne Bestandteile zerlegeichtigsten.

und sie dann in Tabellenzellen wieder vereinigen.
Verwenden sie dezente Farben

1.5.7 Frames Beschanken sie sich auf an paar Farben, die sie
konsequent verwenden.

Durch frame-basierte Seiten IRt sich
das Bl Fenster in i

HTML-Dateien unterteilen. We n Ig er Ist Oft me h r

In diesem Beispiel kénnen Nutzer
Uber das Menti im linken Frame

L el ol Optisch auffalende Gestaltungsmittel sollte man

moglichst sparsam einsetzen, denn zu viele grafi-
sche Elemente lassen die Homepage zu knallig er-
scheinen.

1.6 Grafikenim Web

menue. html| seite1.html seite2.html seite3.html seited.html

1.6.1 Schriftgrafiken

ABBILDUNG 1.19: Frames ) . .
Schriftgrafiken sind sehr schnell erstellt und man

kann sie alsUberschriften verwenden. Im Ge-

Bei der Verwendung von Frames werden mehrgensatz zu einer grof3en Takerschrift liegt
re HTML Dokumente in einem einzigen Browseder Vorteil einer Schriftgrafik darin, daf3 sie
Fenster dargestellt. auf jedem Rechner gleich aussieht. Die ist bei
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sind z.B.,GIF* und ,JPG", sie werden bevorzugt

’Ch bin eine in Homepages verwendet.
SChfiﬁgrafik 1.6.3 Unterschiede zwischen GIF und

JPG

ABBILDUNG 1.20: Schriftgrafik GIF - Format

e Maximal 256 Farben

Textilberschriften leider nicht so (Browser- und ® Transparenter Hintergrund verwendbar

Betriebssystemaldmgig).

Anti Aliasing

e Anzahl der Farben auf ein Minimum ein-

schiankbar

e Interlaced GIF

Allasing Effekt

nach dem Anti-Aliasing

Hallo

Hallo PG

e Fotoqualitit mitiber 16 Millionen Farben

e Anwendung fir Menis, Buttons, Leisten, ....

¢ Qualitatseinbul3en bei starker Kompression

e Unkomprimierten Originale ifiissen unbe-

dingt vorher gespeichert werden

e Anwendung iir Fotos und Grafiken mit vielen

ABBILDUNG 1.21: Anti Aliasing

Anti Aliasing dient zur Optimierung der Bil

Farben

OI_1.6.4 Image Map

schirmdarstellung von Schriftgrafiken. Esaiet |magemaps bieten die dglichkeit, verschiede-
die Umrisse von Buchstaben, indem entlang dggé Bereiche einer Webgrafik als Hyperlink zu
Begrenzungslinie Pixel in Zwischenfarben eiferwenden. Bei sachgeémfler Umsetzungdnnen
gefugt werden. Bei sehr kleinen Schrifigen ist es |magemaps platzsparend und optisch reizvoll ein-
besser, das Anti Aliasing nicht zu verwenden. gesetzt werden. Sie sind oft das beste Mittel, um

die grafisch unflexiblen Normen konventioneller
1.6.2 Grafikformate Webseiten ziiberwinden.

Grafiken fir das Web ridsssen komprimiert werden,
da Bilddateien grol3e Datenmengen beinhalten und
dadurch die Ladezeiten ohne Kompression extrem
hoch waren. Ein solches unkomprimiertes Format
ware das sogenanniBitmap (.bmp)“. Grafiken in
diesem Format sollten auf keinen Falfeine Ho-
mepage verwendet werden. Komprimierte Formate
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Willkommen auf der Homepage des

Zentralen Informatik Dienstes

ABBILDUNG 1.22: Image Map

KAPITEL 1. EINFUHRUNG
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Adobe Photoshop

Eine Kurzanleitungiir Einsteiger. .. == X
Mame: [firstfile Ok |
— Bildordpe: 264K — Abbrechen I

2.1 Neue Datei anlegen refe [fo0 4—=el - i

Hahe: |SDD Pixel LII‘_

Aufldsung: I28,346 Pixel/cm évi
£:|Adobe Photoshop
- [Modus: I RGE-Farbe —

|Qatei Bearbeitenn Bild Ebene Auswahl Fiter Ansicht Fenst

Strg+N
Offnen... Strg+0
{ifnen als... Alt+Strg+0 C wieip
= Hintergrundfarbe 4
" Transparent ¢——

— Inhalt

Setlielen

Iiechaltast

TtEr..

i alisshialtaste

ABBILDUNG 2.2: Einstellungen an einer neuen Datei

ABBILDUNG 2.1: Neue Datei anlegen

4. Hintergrundfarbe: Es ist meistendimgstig,
einen transparenten Hintergrund zu ver-
wenden, da man die Grafik dariirfverschie-
denste Hintergrundfarben und Hintergrund-
muster einer Homepage verwenden kann.

Unter dem Meiipunkt,Datei-Neu* kann man
eine neue Graifk-Datei anlegen. Weitere befeh-
le in diesem Meiipunkt sind z.B. zunOffnen,
Drucken oder zumSpeichernvon Dateien.

Nach dem Anklicken erscheint ein Fenster, in
dem noch verschiedene Einstellungéndie neue
Grafik vorgenommen werdenirasen.

In der ersten Zeile kann man einen entsprechen- )
den Nameniir die neue Grafik eingeben. 2.2 Farben einstellen

1. Abmessungerder Grafik eingeben (iRixel). Wenn sie mit der Maus auf das Felidr fdie Vor-

2. Auf Pixel umstellen (falls cm oder inch eindergrundfarbe (1) oder auf das Felar fdie Hin-
gestellt sind). tergrundfarbe (2) klicken, erscheint folgendes Aus-
wahlmeril. Die gewinschte Farbe kann mittels der
3. Farbmodus ausahlen (Standardifs Web ist Farbpalette (1) oder der Eingabe der Farbwerte (2)
RGB). ausgevalt werden.

19
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— [
@ firstfile @ 100% [Ebene 1.RGB) 9 [=] E3
5. :f | [ @ firstfile @ 100% (Ebene 1.0
L7 F A
&5
= AV
AlE) &5 B
¢|T, 2| ™\,
£a
50 AlES
WIES|E | &[T,
Rl
e Al
n 4—2 & /. g
L
ABBILDUNG 2.3: Vorder- und Hintergrundfarbe einstellen 0
E=m]
Farbwahler %]
Vordergrundfarbe wihlen —

ﬁ Abbrechen
8 e ABBILDUNG 2.5: Farbauswahl mit der Pimpette

b FH2s ° CLfEE |
N rsfs ® Cala
» 176 » -67
e £.|Adobe Photoshop

s c %
“:E‘;E% Datei Bearbeitenn Bild Ebene  Auswahl  Fil

-1 E5 &
= [poaccs | NP %

I™ Mur Webfarben

ABBILDUNG 2.4: Farbauswahl T
L — ([ n

w -*_.—_|_|E|
| 1
. LA
2.2.1 Pimpette &4
Die ,Pimpette" (1) ist eines der gelurchlichsten 2 N,
Werkzeuge in Adobe Photoshop. Sie dient zur A JE

Farbauswahl aus einer beliebigen Grafik. Mit der T
Pimpette auf die Stelle mit der gwischten Farbe
in ihrer Grafik klicken. Diese Farbe wird dann als
Vordergrundfarbe eingestellt.

ABBILDUNG 2.6: Auswahlen

wabhlfenster. Um eine beliebige &lhe in einer
2.3 AuswAhlen Grafik auszuvahlen, besteht die Bylichkeit, die
Auswahl zu veéndern.
Wenn man auf dem Auswabhlfeld die Maustaste ge-
drickt halt, erscheint eine kleine Leiste, aus d%B.l Auswahl Hinzuiigen
die verschiedesteuswahlformen* auszu@ahlen
sind. Der linke Button istiir ein rechteckiges Aus-Shift + Linke Maustaste halten
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:4 Adobe PthDSth :_‘ Aduhe Phutushup
Datei Bearbettenn Bild Ebene  Auswahl  Fib

Datei Bearbeitern Bild Ebene  Aus
—

o firstfile @ 100%

Pt
I
~d

ety [

T

Y
3 /S

ABBILDUNG 2.7: Rundes oder ovales Auswahlfenster

ABBILDUNG 2.9: Auswahl durch Linien einrahmen

& |Adobe Photoshop

Catei Bearbeiternn Bild Ebene Auswa

ABBILDUNG 2.8: Freiféndig auswhlen

ABBILDUNG 2.10: Veanderte Auswahl

2.3.2 Auswahl Weggeben
2.3.4 Auswahl umkehren

Alt + Linke Maustaste halten Durch Diiicken der rechten Maustaste erscheint ei-
ne grolRe Auswahl von Funktionen. Darunter befin-
det sich die FunktiopAuswahl umkehren®.

2.3.3 Zauberstab
2.4 Hillung und Verl aufe

Das Werkzeug,Zauberstab* dient dazu, &then

einer Farbe in einer Grafik zu markieren. Wendan kann eine markierte Auswahl mit der Vor-
z.B. man mit dem Zauberstab auf einen deergrundfarbe (1) oder die Auswahl mit einem
dunklen (blauen) Kreise in der Grafik klickt, wirdrarbverlauf zwischen Vordergrundfarbe und Hin-
der Kreis markiert. tergrundfarbeiillen (2).
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ol

@l firsttile @ 100% (Ebene 1.RGB) 1 [l

1

@ s |

|

o el e ] i S 8

A=

ERE

ABBILDUNG 2.11: Auswahl mit Hilfe des Zauberstabes

% [Ebene 1. RGE] _ O] x]

Auzwahl aufheben
Auzwahl umkehren $———
Weiche Auzwahlkante. ..

Auzwahl zpeichern...
&rbeitzpiad erstellan...

Ebene durch Kaopieren
Ebene durch Ausschneiden
Meue Ebene...

Meve Einztellungsebene. .

Frel tranzfarmieren
Per Eingabe transtormieren
Auzwahl transformieren

Flache fullen...
Faantur flillen...

[etzter ke
Werhlaeser.

ABBILDUNG 2.12: Auswahl umkehren

KAPITEL 2. ADOBE PHOTOSHOP

Wenn man auf dem Button mit dem Farbver-
lauf die linke Maustaste geidckt halt, erscheint ei-
ne kleine Meiileiste mit verschiedenen Arten von
Farbverhufen.

e N R Y
PEH@f%KﬁJ

@i firstfile @ 100% [Ebene 1. RGE) - [O] =]

——
2
:

ABBILDUNG 2.13: Rillen von Fachen

LWL

i

|

1
2

EEE

2.5 Zoom
__
57 B o @ 100 (Eben 1.75B) |

T

@ﬂHF SREEREERE
HD . Q I I E R N

ABBILDUNG 2.14: Zoomen

Um gewisse Bereiche einer Grafik im Detail
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bearbeiten zu &nnen, verwendet man den Zoor2.7 Ebenen

(Lupe). Zum VergoRern eines gewissen Bereiches

wahlt man mit dem,Zoom-Tool* bei gediickter 2.7.1 Ebenen wechseln
linker Maustaste den Bereich aus.

Hineinzoomen linke Maustaste (es erscheint ein
.+ inder Lupe).

HerauszoomenALT-Taste + linke Maustaste (es
erscheint ein-* in der Lupe).

2.6 Texteingabe

ABBILDUNG 2.16: Ebenen

| Y ol

|

e Y

wAl | Text

alvi .

a7l | e Ebenen in Adobe Photoshop (auch Layer ge-

2:% 1| e e nannt) kann man sich ganz einfach als mehrere

|| O e T »OverheadfolienUbereinander vorstellen. Sie die-

(A el ol A13 et JB . ) B .

ey e [ 2 e Foow nen im Photshop dazu, gewisse Effekte riurTei-

[ . . .

- EgE| 4 4 le einer Grafik zu verwenden bzw. Text in der Gra-

Text < fik zu verschlebgn err zu \tmrdem. .

Die Ebenen, die sie momentan in der Grafik ver-

: wenden, sind im Layer-Fenster aufgelistet. Wenn
etwas an der Grafik vandert wird, geschieht das

ABBILDUNG 2.15: Texteingabe in der Ebene die gerade aktiv ist (in dem auf-

gefuhrten Beispiel ist dies digext2-Ebeng Um

in einer anderen Ebene etwas zuaratern (z.B.

Das Text-Tool (1) dient zur Eingabe von TeXiqintergrund, Ebenel), muR vorher der Layer ge-
Mit dem Text-Tool auf die Stelle in der GrafikyechseR werden.

klicken, wo der Text ungéhr stehen soll. Nach
dem klicken erscheint das angezeigte Auswahlfen- . .
ster, welches folgende Felder beinhaltet: 2.7.2 Optionen, Effekte und Loschen

Durch Diiicken der rechten Maustastieer der ent-
sprechenden Ebene im Ebenen-Fenster wird das
2. Auswahl der Textfarben gewlnschte Meil angezeigt.

1. Fenster zur Eingabe des Textes

3. Auswabhl der Textgifl3e Ebenen-Optionen In den Ebenen-Optionen wer-
den Namen iir die Ebene vergeben und es
kann die,Durchsichtigkeit’ einer Ebene fest-

Weiters sind noch Textattribute witett, kursiy, gelegt werden.
Zeilenabstandind Laufweit@] einstellbar.

4. Schriftart

2mit der linken Maustaste auf die gémschte Ebene im
IAbstand zwischen einzelnen Buchstaben Layer-Fenster klicken
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Ebenen Kanila Ffad

Morral Deckkraft: 1IIIIII

x

[ Ebenen ™ Kanile { Pfad ™ »
Deckkraft: |1uo DI %

FF Transparente Bereiche schitzen
N |_ I =
[ ===

Ebene duplizieren...

Ebere lazchen —
s = : -
Ebenermaske aktivieren itz W | BT
[ i
Effekte... = | T
= | A faryrung

ABBILDUNG 2.17: Ebenen-Optionen

ABBILDUNG 2.19: Ebenen im Vordergrund-Hintergrund

=jx
[ Ebenen ™ kanile > Frad ﬂl
lN_Ot_’mal vl Deckkraft; l100 'I kL3 — E
¥ Transparente Bergiche schitzan =
Bz = Ebenen F.anale Ptfad 4
B - i
EEene Ic.lypl:'mn"' [Motrial | Deckkraft: !1|:||:| hi A
ene loschen
B | DZID Ebenen-Optionen... # 1 ansparente Bersiche schitzen
@ | Hinfary Elenermaske altviersn T _
Effekte efrfiige,
Effe kte Effefte einfulgenin verbundene ” 21 T
ABBILDUNG 2.18: Effekte einstellen
S farme

Einstellen von Effekteniir die markierte Ebe-
ne (z.B. Schlagschatten, Aufhellen,...).

. ) ) ) ABBILDUNG 2.20: Ein- und ausschalten
Ebene Loschen Wenn ein Layer nicht nicht mehr

berbtigt wird, kann dieser durch,rechte

Maustaste - Eben&s$chen” entfernt werden. . . .
(Auge) und die entsprechengleolie” wird ausge-

. blendet.
2.7.3 Ebenen im Vordergrund-

Hintergrund

Die Ebene, die in der gezeigten Liste am Weitg-'8 Kopieren, emﬂgen und

sten oben ist, istimmer sichtbar. D.h., im gezeigten ~ 10Schen

Beispiel sind die TextgUni Linz* und ,ZID" im

Vordergrund. Kopieren, einfigen und #schen geht genauso
wie z.B. bei Microsoft Word (Windows Stan-
dard). Man markiert den gdimschten Bereich und
drickt:

Um die Objekte einer Ebene kujwegzuschalten*

klickt man einfach auf das links gezeigte Symbol e Strg + C ... kopieren

2.7.4 Ebenen ein- und ausschalten
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e Entf Taste ...dschen At

— Bidmape:375M — — —
B 280 e vi ] Abbrechen
Hene: [i02d 4= = b Auto..

—— AUsgabegrope:

e Strg +V ...einfigen

Bemerkung zum Eiagen: Wenn man in einer
Grafik wie beschrieben etwas digfen will, wird

. . i Breite: IdS,Iﬁ |cm ;I
automatisch eine neue Ebene angelegt, auf der sich e —r j:|
dann das eingéfte Objekt befindet. e

I Broportionen erhalten $——

29 RUCkganglg 7 Bidpewerechnenmit: [ Bkobisch 7]

ABBILDUNG 2.22: GiBRe einstellen

I 1|
[ Protokel | aktionen ™. b
= firstfile ﬂ' Nach der Fertigstellung der Original-Grafik
" wird sie einfach auf die bdiigte Gble ,ge-
m schrumpft”.
i: %}::twerkzeug Unter dem Meipunkt - Bild - BildgoRRe -
wird die gewiinschte Gol3e (in Pixel) eingegeben.

WP T Textwerkzeug Damit sich die Proportionen der Grafik #hge
zu Breite) nicht veindern, gibt es das Kon-
trollkastchen,Proportionen erhalten”.

Wichtig! Speichern sie immer das Original, be-
vor sie die Gol3e einer Grafik vé&ndern.

Sie werden bei nactiglichen Anderungen
dankbar sein, wenn sie die Originaldatei unter der
urspiinglichen Gélie gespeichert haben.

Iﬂllilﬁ

ABBILDUNG 2.21: Aktionen tickgangig machen 2.11 CrOp

Da man nicht immer genau weif3, wie sich Ef- -
fekte oder Aktionen auf eine Grafik auswirken, _
gibt es die,Verlaufsliste". Durch Anklicken des P5
entsprechenden Punktesrinen immer einige Ak- g é
tionen ickgangig gemacht werden. 2N ; ' :
&= Un1 Linz!
2.10 GrolRe ve@ndern oo - . be—

Es ist {Ur den Designer viel angenehmer, eine Gra-
fik zuerst gblRer zu erstellen, als er sie dann in der
Homepage baitigt. Mit einer Fbheren Aufbsung

ist eine Grafik besser zu bearbeiten und man hatwWenn von einer Grafik nur ein bestimmter Teil
mehr Maglichkeiten. berbtigt wird, schneidet man den Rest weg. Dazu

ABBILDUNG 2.23: Zuschneiden einer Grafik
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dient das,Crop Werkzeug". 2.13 Die wichtigsten Werkzeuge
Man markiert mit Hilfe dieses Werkzeuges zu- auf einen Blick
erst den Bereich, der vom Regtefreit* werden

soll. Die Grenzen dieser Markierung sind damiele Werkzeuge &nnen durch zugzliches
noch beliebig veanderbar. Driicken derStrg Alt oder Shift Taste erweitert

Mit der rechten Maustaste auf den gevechten geriitzt werden. Auch die rechte Maustaste ver-
Bereich klicken und dann,Freistellen” oder pirgt viele riitzliche Funktionen.

,Crop* ausvahlen, und schon ist der Rest wegge-
schnitten.

2.12 Hirs Web speichern

S sl ZID <&

UN1 LiNz UnNt LiNnz

[ongnsmarae e T oooier

e ] s e 0
foor =I[f — & — o —amw —me o = @R 7

ABBILDUNG 2.24: Datei tirs Web speichern

Speichern sie zur spteren Bearbeitung im-
mer ihre Originale als Photoshop-Datei (.psd).
Um die Webgrafik (die Grafik, die direkt in der Ho-
mepage eingéit wird) abzuspeichern, verwendet
man den Befeh|Datefi" - ,,Fur Web speichern”.

1. Originalansicht
2. Komprimierte Ansicht
3. Auswahl des Grafikformats (.gif oder .jpg)

4. GIF: Anzahl der verwendeten Farben in der
Grafik (weniger Farben, weniger Speicher-
bedarf).JPG: Qualitatsstufe der Komprimie-
rung (je kleiner, desto geringer der Speicher-
bedarf).

Als Webdesigner sollte man immer einen Kom-
promif zwischen Speicherbedarf und Quailder
Grafik finden.
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2.13. DIE WICHTIGSTEN WERKZEUGE AUF EINEN BLICK
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ABBILDUNG 2.25: Die wichtigsten Werkzeuge
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Kapitel 3

Macromedia Dreamweaver 3.0

3 ] l E | n I e |tu n g e

Bei Macromedia Dreamweaver handelt es sich um
eines der leistungahigsten,Homepage - Werk-
zeuge“, die es zur Zeit am Markt gibt. Trotzdem
ist dieses Programm auchirfjeden Einsteiger zu
empfehlen, da es sehr leicht zu bedienen ist und
die Grundfunktionen schnell zu erlernen sind.

OFLRIHER

PO EDE Y S

@ ¢

KA BN IO SES /

3.2 Grundlegender Aufbau von
Dreamweaver

ABBILDUNG 3.1: Anordnung der Fenster

Macromedia Dreamweaver verwendet im Gegen-
satz zu vielen anderen Programmen sogenafifipeitsfenster

te ,fliegende Fenster'. D.h., die Arbeitathe, Im Arbeitsfenster wird eine HTML Seite erstellt.

Optionsfenster und Toolboxen sind frei auf der. . . .
Windows-Oberfiche verschiebbar. Man gahnt ieses Fenster sollte relativ grof3 eingestellt sein,
' m einen guterUberblick Uber die Arbeit zu be-
It

sich eigentlich sehr schnell an diese Fensterdarsﬁea en

lung.
g In diesem Fenster ist auch das Kontext-en

Die nachfolgende Grafik zeigt ei_ne Beispiela oben). Im Kontextmein findet man auch alle Be-
ordnung der wichtigsten Fenster (diese Anordnu D ie und Objekte, die sich in den diversen Hilfs-

\Z/eEr’) verwende ich bei der Arbeit mit Dreamweafenstern (Objektleiste,. ..) befinden, undinéith

noch mehr.

3.2.1 Die wichtigsten Fenster und Sym- pie Objektleiste

bolleisten
In der Objektleiste sind die geduchlichsten Ob-

Zur Arbeit an einer einfachen Homepage begt jekte zum Einfigen in die Homepage (z.B. Grafi-
man 3 Fenster: ken, Tabellen, Horizontale Linie, ...).

29
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3.2.2 Was ist mit den anderen Fenstern?

Dreamweaver bietet noch eine Mengeataticher
Fenster und Leisten, die jedochirfden Einstei-
ger nicht so von Bedeutung sind. Sie bieten eine
Unzahl von Funktionenifr einen fortgeschrittenen
Benutzer von Dreamweaver. Diese Fenster finden
sie im Kontextmeil unter, Fenster”.

S 3.3 Site Management

ABBILDUNG 3.2: Arbeitsfenster 331 Warum eigentlich?
Wenn man mehr als nur eine einzige HTML Sei-
te fur eine Homepage erstellt und dabeiaiztich
noch mehrere Grafiken beétigt, muf3 man sich
Uberlegen, wie man seine Dateien und Bilder or-
ganisiert. Denn ohne eiridbersichtliche Organisa-
tion der Seiten verliert man schnell deterblick
und eine sptere Wartung der Homepage wird
dementsprechend kompliziert und aufwendig.

3.3.2 Prinzipielle Ordnung der Dateien

Nach welchen Schema der Designer HTML Da-
teien, Grafiken und sonstige Dokumente ordnet,
bleibt natirlich jedemiiberlassen. Wichtig dabei ist
nur, daf ein bestimmtes Schema fix auf der gesam-
ten Homepage beibehalten wird.

Zum Beispiel lbnnte man bei einer hierarchi-
schen Struktur der Homepage jeweilmtergeord-
nete Dateien* in ein Unterverzeichnis geben. Oft

Diese Leiste ist sehr viedftig. Je nachdem Wel_hilft es auch, die Grafiken in eigene Verzeichnisse
' ’ pnterzubringen.

ches Objekt im Arbeitsfenster markiert ist (Text, Wichtia! 1 it d d
Grafik, Tabelle,...), &nnen in dieser Leiste (fast)N Ic 't_f’-D":"?er agscs;agft_ak \ge un gassen €
alle Eigenschafteriif das markierte Objekt einge- amen tir atein und Grafiken verwenden.

stellt werden.

ABBILDUNG 3.3: Objektleiste

Die , Eigenschaften” Leiste

3.3.3 Grundlegendes Site-Management

I iR unter Dreamweaver
Slon F H Ei= ull
= Dreamweaver stellt eine sehr praktische Organisa-
tionshilfe zur Verfigung: den,Site Managef'.
ABBILDUNG 3.4: Eigenschaften - Leiste Dieser Manager bietet einen gutéiberblick

Uber die Dokumente der Homepage und bietet ei-
nige ritzliche Funktionen, die dem Designer viel
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Arbeit ersparen. Mit dem Site-Manager kann man . e
Z. B. P (Unbenannte Site
Lokales Stammordner: [wicocsr ]
. 7 Liste mit lokalen Dateien automatisch aktualisiersn
e Hyperlinks auf der ganzen Homepage
. .. HiTPAdesse o s
u b e rp Ufe n ) Cache: [ Cache verwenden. um Hypeslink-&ktualisierngen zu beschieunigen
e Dateien verschieben und dabei alle Links auf
diese Dateien automatisch korrigieren lassen, =l

e aufder ganzen Seite Textpassagen suchen und ABBILDUNG 3.6: Site - Einstellungen
bei Bedarf automatisch ersetzen,

e Hyperlinks auf der ganzen Seite automatisch |

. Lokaler Stammordner: Verzeichnis, in dem
andern,

die Homepage mit allen Inhalten (HTML Do-

lassen (z.Buber FTP odeiibers Netzwerk). o Unter  Webserver-infos  danen  die

.o ... Ubertragungsoptionen ~ zum  Webserver
eingestellt werdéh

3.3.4  Anlegen einer neuen Homepage e Fir allen anderen Einstellungen und Optio-

Nachdem auf der Festplatte ein Verzeichiiisdie nen kann im Regelfall die Standardeinstel-
Homepage erstellt wurde (z.B. H:/mypage) kann lung verwendet werden.

bereits eine neugSite" mit Dreamweaver erstellt

werden. Im Kontextmein (Arbeitsfenster) ist derWenn die angesprochenen Einstellungen vorge-

MenUpunkt, Site®. nommen und bestigt wurden, erscheint folgendes
Fenster:
emn Text Belehle ‘ Site Fenster Hilfe

Dateien der Site 5

SieHop 515

Meue Site. Mochten Sie fiir diese Site eine Cache-Dratel erstellen?

Site gffren > & Eine Cache-Datei verbessert die Leistung der Site-tap

Sites definieren. und hilft Dreamweaver dabei, lhre Hyperlinks auf dem

neugsten Stand zu halten.

Sl meehalisstes

Gl Umschalitaste I~ Micht mehr fragen
Urms e+l

St rlt=msohltaste 2

Micht erstellen

Huperlinks auf gesamter Site priifen Stig+Fg

o ABBILDUNG 3.7: Cache

ABBILDUNG 3.5: Anlegen einer neuen Site
Eine Cache-Datei sollte erstellt werden, da
durch diese die Hyperlinks in allen Dokumenten
Unter ,Neue Site..“ erscheint folgendeguf den neuesten Stand gehalten werden. Wenn

Mentfenster: man z.B. eine Datei aus der Site heréssht, wird
immer automatisch gepft, ob es noch Hyperlinks
Einstellungen in anderen HTML Dateien gibt, die auf die zu

. |loschende Datei zeigen.
e Site Name: Name der Homepage bzw. des

Projekts nicht Inhalt des Eiriihrungs-Kurses
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Nach diesem Schritt ist Ihre Site somit angelegt — EiERIEEG

Datei Bearbeien Ansicht Site Fenster Hilfe

und es erscheint das Site-Fenster. S |2 stuatieen] [+ 22001)

ol Sl e e [Geandert
Neuer Drdner StigetiteUmschaltiastaatl  [1501.01 2258 -

i Site - Testseite Gffgr... Strg+0

Datei Bearbeiten @Ansicht Site  Fenster Hilfe Eustah Gfften Strartibimschaltaserl
Sehlef Strgew

'E_E i |Testsaila =(= | (% dktaalisieren | (& c0ie] ;D: ‘re Ven” - o

Loksler et [ Gieandert usgecheckt von
| s F2
s Ordner 15.01.01 "

Efit

e fltes,

Yorschau in Brogser 3
Hpper =g} Wschialtaste 8

untitled htm

hp il

news. himl
vorhandenehw. html

Beenden Strg+0)

ABBILDUNG 3.9: Neues Fenster

ABBILDUNG 3.8: Site - Fenster
3.5 Grundeinstellung an einem

HTML Dokument

3.5.1 Aufrufen der Grundeinstellungen

4 Dateien erstellen
3 atelen erstelle Wenn im Arbeitsfenster die rechte Maustaste ge-

drickt wird, erscheint ein Optionsmémit ver-
schiedensten Funktionen. Ganz unten befindet sich
der Menipunkt, Seiteneigenschaften”.

Prinzipiell gibt es zwei Mglichkeiten, ein neues
HTML Dokument anzulegen:

Formatieren
3.4.1 Neues Fenster s

Schnftart
Wenn man im Kontextmén ,Neues Fenster* fﬁwsme
ausvahlt, erscheint eine leeres Arbeitsfensters, in e
dem dann das HTML Dokument erstellt werden Edtierbare: Bereiche

kann. Vorerst hat das Dokument noch keinen Na- HTHL einfiigen

Tag bearbeiten <bady: ...

men, der wird erst beim ersten Speichern der Datei Linf erstef=r
Hupertk entemen

ve rgeben . Yerinnptie Sete tifner

Ziel-Frame L3

rFrF Ty rrrrT

Anssehneten
RopiEren)

3.4.2 Neue Datei Einfig="

Bei der Auswahl von,Neue Datei* erscheint im
Site-Fenster eine HTML Datei, der man als erstes
einen Namen geben kann. Durch doppelklicken
laf3t sich die Datedffnen. Dann erscheint ein lee-
res Arbeitsfenster und es kann mit der Erstellungin diesem Fenster werden grundlegende Eigen-
der ersten HTML Seite begonnen werden. schaftenfir die Web-Seite eingegeben.

ABBILDUNG 3.10: Seiteneigenschaften aufrufen
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Seileneigenschalten <2 Meine Homepage [DW T estsile/firstpage himF) - Dreamwaaver
Datei Bearbeten Ansicht Einfligen Andein  Text Befehle Site Fenster Hife
B e Homepace
Standardtex]
Hinterorundbild: Durchsuchen. MI .
Hinterguunds: || [¥FFFFFF Abbrechen zzme sl | Uberschrift 1
Besuchie <Y )
Tes [ Hyperlics: [ <! = Uberschrift 2
Hyperirks: || Aktive Hyperinks: || = Enerschritt 3
R erscl
Linker Rand: Randpreite: o @
* herschrift 4
Oberer Rand Randhidhe: =
Ohersclrift 5
Dokumentkodisiung: [westich Latin1) *]  MNeuladen
Tracing Bild: Durchsuchen.
) o0
D i Hille
Transparent Undurchsichtia —I
Dokumentordner: E-ATemp\DWT estsite’
Site-Ordner: E:ATempADW Testsiteh

ABBILDUNG 3.11: Seiteneigenschaften einstellen

ABBILDUNG 3.12: Texteingabe

3.5.2 Die wichtigsten Einstellungen
Wichtig! Keine ausgefallenen Schriftarten, da

e Titel: Titel der Seite. Aussagekitige und Ihre Leser diese Schriftarten wahrscheinlich nicht
kurze Titel verwenden. installiert haben.

e Hintergrundbild: Bei Bedarf entsprechendg 6.1 Elemente im Eigenschaften-Fenster
Grafik einstellen. e

Hinweis! Je nach markiertem Objekt @@dert
¢ Hintergrund: Einstellen der Hintergrundfarbsich das Eigenschaften-Fenster. Die in der vorher-
fur die Seite. gehenden Grafik gezeigten Elemente sind nur ent-
halten, wenn Text eingegeben oder bearbeitet wird.
e Hyperlinks: Hyperlink-Farbe.

F t
e Linker und oberer Rand: Gibt den AbstandOrma

von den Raindern des Browser-Fensters an (Die GrRe von Uberschriften nicht manuell
Pixel). verandern, sondern Vorgaben wigberschriftl,
Uberschrift2, .. oderifr normalen Text das Format
e Besuchte Hyperlinks: Farbeilf Hyperlinks, | Absatz* verwenden.
die ,im Browser schon einmal besucht wur-

den®. Schriftartenleiste

Wenn noglich die Standardschriftart (Times New

3.6 Erstellen von Texten und Roman) oder den Schriftartentygrial, Helveti-
Absiatzen ka, Sans Serif* (Arial) verwenden. Diese Schrift-
arten werden bei (fast) jedem Benutzer richtig an-

Die Texteingabe erfolgtstandardralig” wie in gezeigt.
jedem anderen Textverarbeitungsprogramm. Die
grundlegensten EinstellungaiirfText und Absatz- Hyperlink
formate werden im,Eigenschaften-Fenster* vor- . .
C ) . Leiste zum Erstellen von Text-Hyperliis
genommen. (Bei meiner Anordnung befindet SICLhI 2t Y xt-Hyperlinfk

dieses Fenster unten). 2Bereich eines Textes, der als Link verwendet wird.
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Grole

Dient zur Auswahl der Textgfie. Dabei gibt es
zwei verschiedene Arten:

Absolute GroRe Werte zwischen 1 und 7 stehen
fur die Go3e des Textes.

Relative Grof3e Die standardrallig verwendete
Schriftg®lRe kann um +1 bis +7 Pixel ver-
groRert, bzw. -1 bis -7 Pixel verkleinert wer-
den.

Textfarbe

Die Textfarbe kann aus einer Palette ausgjeiv
oder als Zahl eingeben (z.Baute“FFO00O0ir rot)
werden.

Weiteres

Zusatzlich findet man Formatierungsoptionen wie
fett, kursiv, linksliindig, zentriert, rechtélndig,
Einzug und Elemente wie Aufihlungsliste und
Bullet Liste.

3.7 Text-Hyperlinks

3.7.1 Erstellen eines Text-Hyperlinks
Markieren

Als erstes den Text markieren, der als Link ver-
wendet werden soll.

Hyperlink eingeben

Im Eigenschaften-Fenster finden man dann
Zeile mit der BezeichnungHyperlink*. Prinzipi-
ell gibt es drei Arten von Hyperlinks:

Interne Links Gelbren zu der Homepage, durch
Links werden die einzelnen HTML Sei-
ten miteinander verbunden. Wenn intern
verlinkt werden soll, findet man rechts
von der Hyperlink-Leiste ein Symbol zum
Durchsuchen der lokalen Verzeichnisse. Die

& Meine Homepage (DWT estsite/firstpage.html*) - Dreamweaves
Datei Bearbeiten Ansicht Eirfigen Andem Text Befehle Ske Fenster Hife

Uber mich

Ich bin 25 Jahre alt, wohnen in Linz und studiere
IWESEWEINS. Dieses Studium wird an der Johannes
Kepler Universitit Linz angeboten, und .. . . ... ...

5795 470+ [TK71,Sek o D00 G G &4 > &9 2

ABBILDUNG 3.13: Text markieren

gewlinschte Datei ausihlen und fertig ist der
interne Link.

Datei auswhlen Ji ES
Suchenic | 3 DWTestsite = QI o
Dateigame:  [fistpage hirol Auswihlen |
Datelp [ale Dateien (7] | Abbrechen

URL [frstpage hitmi

Relativau  [Dokumert =] firstpage himi

FEarmat Absatz ~ | [stendardsormnan ] Grewe[-z < [
Hyperink, [fi=tpage baml =l a0 ziel] ~ =R
=

ABBILDUNG 3.14: Interner Hyperlink

c]IT‘.(;}(terne Links Zieldokumente gebren nicht zu

Ihrer Homepage, sondern liegerirgend-
wo“ im WWW. Zum Erstellen eines ex-
ternen Hyperlinks wird die Zieladresse in
die Hyperlink-Zeile eingebenTrick: Um
sich nicht immer ganze Adressen merken zu
mussen, ist es oft hilfreich, die géwschte
Homepage mit einem Browser (Netsca-
pe, Internet-Explorer) anzuahlen, und die
Adresse vom Browser direkt in Dreamweaver



3.8.

Email - Hyperlinks Um mit einem Link eine E-
Mail Adresse anzusprechen, setzt man vor der
E-Mail Adresse den Texmailto:* z.B. mail-

GRAFIKEN
reinzukopieren (Strg-Cif copy ; Strg-V fir
paste).

Eomat[apsate o] [Sandardeshiban o] Greeef2 S [

Hupelink [1ttp haremechatroniuniineaeat o] 5 ([ Zel[

ABBILDUNG 3.15: Externer Hyperlink

to:alexander.martini@gmx.at

Alternativ gibt es das ObjektE-Mail Ver-

knupfung” im Objektfenster.

Ziel des Hyperlinks

Rechts neben der Zeile zur Eingabe des Links
ist Option, Ziel* auszuvahlen. kir einfache Web-

Seiten beitigt man nur zwei dieser Optionen.

»Keine Eingabe" oder self Die Zielseite wird im
gleichen Browser-Fenster @ffnet. Diese
Methode wird fir interne Links verwendet.

e N e
o ]y ze
bian

Eormat [ apsan

Huperlink Ihl\p v mechatronik.une |

ABBILDUNG 3.16: Ziel
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3.8 Grafiken

3.8.1 Einfugen einer Grafik

Als erstes den Cursor an die Stelle setzen, an der
die Grafik eingefigt werden soll. In der Objekt-
leiste (links) befindet sich das entsprechende Sym-
bol zum Einfigen einer Grafik (in der Objektleiste,
links oben).

Uber mich

Ich bin 25 Jahre alt, wohnen in Linz und studiere
Mechatronik. Dieses Studium wird an der Johannes
Kepler Universitit Linz angeboten, und .. . . .. . ...

[573 %470 [TK/15ek a3 00 A O & B < 4

e
Dat befindet sich richt im Startorder E\Tomp\DWTeststel, ¥ BiVorschau

ABBILDUNG 3.17: Grafik einfigen

Beim Anklicken dieses Symboles mit der Maus
erscheint ein neues Fenster, in dem man die Grafik
z.B. auf der Festplatte suchen und zum Egén

blank Fir die Zielseite wird ein neues Browserausvahlen kann.

Fenster géffnet. Diese Option wirdir exter-
ne Links verwendetWarum? Wenn ein Le-

ser einen externen Link im gleichen Browser g o Einstellungen

Fenster offnet, ist er von lhrer Homepa-

ge ,weggesprungen‘ und findet eventuefbyrch einen Klick mit der linken Maustaste wird
nicht mehr zuack. Wenn jedoch ein neuesjie eingefigte Grafik markiert. Im Eigenschaften-
Browser-Fenster géfnet wird, kann der Le- Fenster lassen sictirf die Grafik einige Optionen
ser die externe Homepage betrachten, hat ags  Ausrichtung® oder, Alternativ-Text* der Gra-

immer noch lhre Homepage @jénet.

fik einstellen.
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Ich bin 25 Jahre alt, wohnen in Linz und studiere
Mechatronik. Dieses Studium wird an der Johannes
Kepler Universitit Linz angeboten, und .. . . ... ...

&
25
=] 3
=@ REAMWEAVER"3
Losung fur Design Wob-Sitos
46 Wy Versien 20 o
oe macromedia®
& & = o
% &l I
7 | <botp <ps cimas 579 470 (41K /125ek 5 () @ D & B < |
» e ‘ S elew 00 swefeee S0
S | st vporin on M 1
i Labstand E
Iy O[S Habsnd] e

ABBILDUNG 3.18: Eingefigte Grafik

Ausrichtung

Unter Ausrichtung stellt man ein, wie sich die Gra-

fik im HTML Dokument ausrichten soll.

E Bild, 41K B528 Bu[dw3ipg Gy Ausrishten | " |
S H305 Hiperlink a0
Map H-Abstand Ziel | Bahmen

Unten
Teatoberkants
Absolute Mitte

[h DO Habsand Niedr.Gu S0

ABBILDUNG 3.19: Ausrichtung einer Grafik

KAPITEL 3. MACROMEDIA DREAMWEAVER 3.0

scheinungsbild bereits etwas.

lch bin der nachfolgende Text, der

wie schon im Satz steht, nach der Grafik folgt.

Frererr 579% 36+ [H K 71256k s (0 A ® & b <5
i’l Bild, 41K EE Gu[duzipg £y Awstionten [Mine =9
— H[130 Huperink | SE i é;

| v Abstond] 2zl 5] Behmen| I |
[k O[S Havstapd|  hiedr. L] [

ABBILDUNG 3.21: Ausrichtung Mitte

Wenn nun der freie Raum rechts neben der Gra-
fik mit Text ausgéifllt werden soll, mul® das Attri-
but,Links" eingestellt werden.

28 Meine Homepage [DWTestsite/firstpage. html*) - Dieamweaver

Datei Beabeiten Ansicht Evfiigen Andem Tedt Befsile Sie Fenster Hile

Uber mich |

Ich bin 25 Jahre alt, wohnen in Linz und studiere
Mechatronik. Dieses Studium wird an der Johannes
Kepler Universitat Linz angeboten, und .. . . ... ...

#lch bi der nachfolgende Text,
der, wie schor im Satz steht, nach
P cer Grafk folet. asdt s asdf jidls
asfd jils astd 416 asd k16 astd
iklo asfd jkdo askd jklo asfd jlo
7 e | asid s asd il asd jils astd
3klo asfd ko askd jklo asfd jklo
asfd il asfid kla asfd ks asfd ks asfd jklo astd ikl astd jkls astd jids askd jkla

askd ko | |
o "~
<bodys <> [579% 386+ [42K /125ek a3 () U © & > € 2
Eorm [atw: o] [monsveowar_] soeefFone =] [ BI %
. . . . . s Hoo mmwelE
Die Punkte in diesendrop-down* Meril betref- .

fen einerseits die Grafik (z.B. links / rechts), an-
dererseits den Text, der nach der Grafik folgt. Die
ersten sieben Punkte (vo@&rundlinie* bis, Abso-

lut unten®) betreffen die Position der Textzeile, die

ABBILDUNG 3.22: AusrichtungLinks*

nach der Grafik folgt.

Denselben Effekt erreicht man auch, wenn das

Standardraf3ig schaut ein Bild mit nachfolgen—AtmbUt ~Rechts” verwendet wird, nur mit dem

dem Text so aus:

Ich bin der nachfelgende Texzt, der
wie schon im Satz steht, nach der Grafik folgt

ABBILDUNG 3.20: Standardausrichtung

Unterschied, dass sich der Text links und die Gra-
fik rechts befindet.

GroRe der Grafik

In den Feldern,B* (Breite) und,H* (Hohe) wird
die Darstellungsg@i3e der Grafik auf lhrer Home-
page veandert. Empfehlenswert ist jedoch, daR die
Grafik schon vor dem Eiiifgen in Dreamweaver
auf die richtige Gol3e gebracht. Denn wenn sie in

Mit dem Attribut ,,Mitte" verandert sich das Er-Dreamweaver ein grof3es Bild eirfen, und dann
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einfach verkleinern, braucht ihre Grafik viel mehdurch die Grafik-Eigenschaften eingestellt (links,
Speicherplatz, als wenn Sie |hr Bild schon vorheechts,...).
auf die richtige GoRe anpassen (z.B. mit Photo- Um Grafiken besser platzieren zornen, ver-

shop). wendet man Tabellen (kommt in einemasgren
Kapitel noch genauer).
Alt” Genauso wie Bilderénnen ndirlich auch Text-

passagen nach diesem Prinzip verschoben werden.

In dem Feld,Alt* (alternativ) sollte immer ein Na-
me oder eine Kurzbeschreibung der Grafik einge-
geben werden. 3.9 Grafiken als Hyperlinks

Wenn z.B. ein Leser mit einem langsamen Mo-
dem die Homepage betrachtet, muB3 er eine Weim Homepages optisch aufzuwerten, werden sehr
le warten, bis alle Grafiken geladen sind. Jedooft Grafiken zur Navigation verwendet.
wenn Sie in diesem Feld eine KurzbeschreibungWie geht das?
der Grafik reingeschrieben haben (z.B. Grafik mit Markieren Sie die eingébte Grafik durch einen
Link auf Hobbies; Bezeichnung,meine Hob- Klick mit der linken Maustaste.
bies"), kann der Leser bereits weitersurfen, bevor

& Meine Homepage (DWT estsite/firstpage.htmi®) - Dreamweaver

daS Blld geladen erd ES erschelnt e"aﬁchen T P e e i ed RS A s e

. . Ich bin 25 Jahre alt, wohnen in Linz und studi 4
mit dem Alt-Text an der Stelle der Grafik, bevor RISt 100 6 i T aree
sie fertlg geladen wurde Kepler Universitit Linz angeboten, und .. .. ... ...

#3Tch bin der nachfolgends Text,

Rahmen ;’:;f:::gﬁ:g;‘;o;:" =0
Im Feld,,Rahmen* kann die Grafik mit einem Rah-
men geschiiickt werden. Einfach eine Zahl zwi- ?
schen 0 (kein Rahmen) und 10 (dicker Rahmen)
eingeben. | s

gggggggggggggg [558 410 [B0K /235ek sl (L1 O © &3 > <> 4

* i35 i Qo [emait o a@ Busuohlenmg
Y HB0 Haperlink a0 Al

X-und Y-Abstand REEE :
Abstand der Grafik zu anderen Objekten (Text, an- ABBILDUNG 3.23: Markieren einer Grafik

dere Grafiken, Tabellen,...) in Pixel.

Im Eigenschaften-Fenster befindet sighnlich
wie bei Text-Links, das FeldHyperlink*. Hier
1. Markieren der Grafik mit der linken Maustagibt man die Zieladresse ein (intern oder extern),
ste. die spater beim Klicken auf die Grafik gdfnet

werden soll.
2. Bei gediickter linker Maustaste an die

gewlnschte Stelle verschieben.

3.8.3 \Verschieben einer Grafik

3.9.1 Optionen

Die Grafik verlalt sich wie ein,gro3er Buchsta- Ziel
be“, der sich nur an bestimmte Stellen verschieben
lalt. Die Ausrichtung der Grafik auf der Page wirdur Wiederholung:
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»Keine Eingabe“ oder self Die Zielseite wird im 3.10.1 Erstellen einer Image Map
gleichen Browser-Fenster @inet. Diese

Methode wird fir interne Links verwendet. Als erstes die Grafik markieren (linke Maustaste),

die als Image Map verwendet werden soll.

blank Fur die Zielseite wird ein neues Browser-

Fenster géffnet. Diese Option wirdiir exter-

ne Links verwendenVarum? Wenn ein Le-

ser einen externen Link im gleichen Browser-

Fenster offnet, ist er von lhrer Homepa-

ge ,weggesprungen‘ und findet eventuell

nicht mehr zuiick. Wenn jedoch ein neues

Browser-Fenster gdgfnet wird, kann der Le-

ser die externe Homepage betrachten, hat aber

immer noch lhre Homepage giénet.

Rahmen I =
<bodys <ps cima> 5123 410 (86K /245ek o8 [ T ® & [> <p
Das Feld mit der Bezeichnun@iRahmen* ist stan- e
dardn@Rig leer. Somit besitzt die Grafik auch kei- N
nen Rahmen.
Ein kleines Problem entsteht nur, wenn die Gra- ABBILDUNG 3.25: Image Map

fik als Link verwendet wird. Es erscheint um das
Bild herum ein dinner Rahmen, der signalisiert,

daR sich hinter dieser Grafik ein Link befindet. Im Eigenschaften-Fenster sind alle Felder, die

berbtigt werden.

Zeichnen von, Link-FI achen"

In der dargestellten Beispielgrafik sindnf Berei-

o che, die man als Link verwendenichte:
ABBILDUNG 3.24: Grafik mit Rahmen

e Lebenslauf (rund)

Um diesen, meistens uneivwschten, Rahmen e Beruf (rund)
auszuschalten, wird im FelgRahmen* eine 0
(Null) eingegeben.

Hobbies (rund)

Links (rund)
3.10 Image Maps

Home (rechteckig)

Imagemaps bieten die dglichkeit, verschiede-zur Auswahl stehen drei Bylichkeiten, Fachen
ne Bereiche einer Web-Grafik als Hyperlink zfestzulegen:

definieren. Bei sachgeifier Umsetzung danen

Imagemaps platzsparend und optisch reizvoll ein-® funde Fachen

gesetzt werden. Sie stellen ein gutes Mittel dar, die
grafisch unflexiblen Normen konventioneller Web-
Seiten zulberwinden. e beliebige Fachen (durch Linien begrenzt)

e rechteckige Fichen
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Zuerst vahlen Sie die Art der zu markierenden e e o

Flache aus. Nun erscheint ein klein&euz*, mit |
dem man die geianschte Fhche erstellen kann.

Meine Homepage [DWT estsite/fistpage. htmF) - Dieamweaver

siei Beabeiten Ansicht Einfiigen Andem Test Befehle Site Ferster Hifs

L«

sdip <p> <img> 5122410 [BEK/ 245k o L) 0 © 8 & & 4
Bild, EK Blzs Gu[imagemap gl (0 Austiohien [Srandma o] @
Q& [ H[214 Huperiink | S Al &
Map [Map ¥-Abstand| Ziel |—;| Eahmen [0
& DO Hoabstand|  tiiedr.0u G [Aruaisien] [Beaveien] g
sy cps <maps <areas 512410+ K 72456k 1o (0 T © & B & ABBILDUNG 3.27: Fertige |mage Map
Hatspot Huperiink |4 SE G
‘:‘_04 [ e e
Map [Msp
% SO e Tabelle einfiigen E3
ABBILDUNG 3.26: Link Flache zeichnen Zellen: [l Zelaufiilung: 10

Abbrechen |

Spalen: IZ_ Zellraur: [1 — |
Ereite: I IF'ier 'I
Mit dem Zeiger (links unten im Eigenschaften- I
Fenster) kann der Kreis noch beliebig verschoben, "™ P
verkleinert oder vergif3ert werden.

Dann den geiinschten Link, das Zielfenster ABBILDUNG 3.28: Tabelle eirifgen
und den Alt-Text eintragen. Genauso geht man
mit den anderen Bereichen der Grafik vor und das
Image Map ist fertig.

Zeilen

Anzahl der Zeilen in der Tabelle

3.11 Tabellen
Spalten

Aufgrund der Bescléimkungen von HTML sind ppnzani der Spalten in der Tabelle
Tabellen oft das einzige Hilfsmittel, eine Website

optisch ansprechend zu gestalten. Breite

Es gibt drei Mbglichkeiten, die Breite einer Tabelle
3.11.1 Einijgen einer Tabelle festzulegen:

Das Symbol zum Eirifgen einer Tabelle findetFixe Breite in Pixel Egal, wie grof3 der Leser sein

man im Objektfenster (links). Wenn mit der lin- Browser-Fenster eingestellt hat, die Tabelle
ken Maustaste auf dieses Symbol geklickt wird, er- hat immer die festgelegte fixe Breite (in Pi-

scheint folgendes Fenster. xel).
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Variable Breite in Prozent Die Breite der Tabel- unsichtbare Tabelle
le paldt sich immer an die GiRe des Browser- . e
unsichtbare Tabelle

Fensters an, z.B. 80 Prozent: Die Tabelle hat  hne Zellauffullung
80 Prozent der Breite des Browsers.

Breite je nach Inhalt der Tabelle Wenn fir die . unsichtbare Tabelle
Breite der Tabelle nichts eingegeben wurde, gglg)ZEHaufﬁﬂlung
palt sich die Tabelle immer an den Inhalt

; ; unsichtbare Tabelle
an. Ohrle Inhglt er§che|nt die Tabel)sehr mit Zellanffullung
schmal* am Bildschirm. (10)
I ABBILDUNG 3.30: Zellauffillung
Tabelle ohen Inhalt

Die Tabelle passt sich s d_eutlich, wen_n man die Zellen einer Tabelle mit
einer Farbe hinterlegt.

Home (
Page

Bei Texten, die iiber eine Zeile e e el

hinausgehen, nimmt die Tabelle r;:?: (. S T
i z unsichtbare Tabell
100% des Browser-Fensters ein. |l RGN UIEEE

ohme Zellauffillung
élmsichtbare Tabelle
: mit Zellraum(10)
Rahmen msichtbme Tabelle ;
¢ mit Zellraum(10) 5

Ahnlich wie bei Grafiken kann man hier einen
Rahmen @ir die Tabelle definieren. (0 bis 10).
Wenn in diesem Feld 0 (Null) eingegeben wird,
handelt es sich um ein@nsichtbare” Tabelle. Die-
se ist fir den Betrachter nicht sichtbar (daher der

Name) und kann wunderbar zum Platzieren v@111.2 Einstellungen an der ganzen Tabel-
Text und Grafiken verwendet werden. le

ABBILDUNG 3.31: Zellraum

Hierfur muf3 die gesamte Tabelle markiert werden.
Man bewegt dazu den Cursor auf den Rand der Ta-
Unter Zellauffillung versteht man den Abstandpelle. Wenn ein,Kreuz* erscheint, mit der linken
vom Inhalt einer Zelle (einzelnes Element der TAdaustaste darauf klicken und die Tabelle ist mar-

Zellauffullung

belle) zum Zellenrand in Pixel. kiert (wie in der folgenden Grafik).
Im Eigenschaften-Fenster ist esoghich, im
Zellraum Nachhinein Spaltenzahl, Zeilenzahl, Breite, Zel-

lauffullung, Zellraum und Rahmen Andern. Un-
Unter Zellraum versteht man etwAsinliches wie ter,Hg" kann die Tabelle mit einer Grafik hinter-
unter Zellauffillung. Der Unterschied wird erstlegt, oder eine Hintergrundfarbe eingestellt wer-
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ABBILDUNG 3.32: Tabelle markieren ABBILDUNG 3.36: Zellenhintergrund

Zeilen [3 B[443 [Pixel | Zellauffilung[d  Ausrichten [Standard v g
Spaken |3 H| Pizel [~ Zellraym(0 Eiahmen[1

] Ausrichtung

SR e - s = o
1| 12| bieabstand| Dunkler Rahmen [ Ha [ Fahmentarbe [ |

) Bei der Horizontalen AusrichtungKoriz.”) wird
ABBILDUNG 3.33: Einstellungen an der Tabelle Inhalt Links, Zentriert oder Rechts angeordnet. Mit
der Vertikalen Ausrichtung,{ert.) Oben, in der
Mitte oder Unten.

den. AuRerdem kann man die TabellenrahmenBei der Standard-Ausrichtung befindet sich der

farbig gestalten (untgRahmenfarbe*). Text immer in der Mitte der Zelle (vertikal).
. ) Meine Homepage DwTeslsiIeIfiIpage,hlml’] - Dreamweaver
3113 Elnste”ungen an Ze"en Jale Beaheten Ansicht Einfugen Andem Iest Befshle Site Fenster Hife o
. ) text text text text text text text text text
Um Einstellungen an einzelnen Zellen vornehmen et e e et e et
P . . . erscnri exl texl text Lext Le: exl es
Zu kbdnnen, niissen als Erstes die Zellen markiert e
. . . € € € X
werden (mit gedickter linker Maustaste). T T——

. text text text text text text text text text
Uberschrift 1 |text text text text text text text text text
text text text text text text text text text

Spaltenbreite text text text tet fext text test text text

text text text text text text text text text
text text text text text text text text text
Uberschrift 1 |text text text text text text text text text
text text text text text text text text text
text text text text text text Itext text text —

d

ABBILDUNG 3 34 Spalte markleren 0dy> ctable> <> <td» <Fant 5125410 . [2K /1 Sek s L) O] D &3
Format [eine .] Standardschiiftant = | Grode[+1 o Q\ B =
Hyperlink [ oo oz g ]
;—;l Zelle  Hori [Standar =] B309 KeinUmoreeh [~ Hg
3| vea[sndw =] H Kopizeile [~ HgE [ Fshmen [ | &

Die Spalte markieren und im Eigenschaften-

FenSte.r im. Fequ“ (fur Breite) die Breite der ppg punc 3.37: Standardanordnung von Text in Tabellen
Spalte in Pixel eingeben.

[Eormat | Keine = | [Standardschiiftant = | Grafe |Keine <] [ |

Hon o © Um Text optisch ansprechend anzuordnen,
e e i T andert man folgendes an der oben gezeigten Ta-

belle:

ABBILDUNG 3.35: Spaltenbreite einstellen .
P e Unsichtbarer Tabellenrahmen (0)

¢ Zellen mit denUberschriften, Vertikal oben*

) anordnen.
Zellenhintergrund

Es ist nbglich, einzelne Zellen mit einer ode% .
. . .~ Zellen verbinden und trennen
verschiedenen Farben zu hinterlegen. Markieren
Sie die entsprechende Zelle(n) undhlen Sie im Da man oft nicht mit deynormalen” Struktur einer
Punkt,HgF" die gevilnschte Farbe aus. Tabelle auskommt, gibt es diedglichkeit, einzel-
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‘Uberschrift 1 text test text text text text text text text 3.12 Dateien Speichern
: itext text text text text text text text text !
: text text text text text text text text text
§text text text text text text text text text . . H b1 H
o letediettediatettat ittt Im Kontextmeii befinden sich unteDater” die

ext text text text text text text text text
lext text text text text text text text text

gUberschnﬂl texttexttexttememtememexttem ; Befehle,Speichern* undSpeichern unter”.

text text text text text text text text text
text text text text text text text text text

Uiberschrift 1 text fext fext text toxt text fext fext fext
5 ‘text text text text text text text text text !
te‘{tl’,eX[t‘{ttXTtXlt‘(ttXtt‘{tt‘(t : . g . e
ettet et et it vt Im Kontextmerii finden sie unteyDatei* den Be-

Bern e el fehl ,Vorschau in Browser”. Dieser Befelilffnet
ihren Browser firs Internet und zeigt ihnen, wie
die Seite in einem Browser aussieht.

Leider gibt es immer noch Unterschiede zwi-

schen den einzelnen Browsern (z.B. Netscape, In-

3.13 \Vorschau in Browser

ABBILDUNG 3.38: Text in Tabellen anordnen

ne Zellen zu verbinden bzw. zu trennen. ternet Explorer). Darum ist es oft unuémyplich,
. . . seine Homepage in verschiedenen Browsern zu be-
Wenn man zwei Zellen verbindendohte, mar- irachten pag

kiert man als erstes die batigten Zellen.

3.14 HTML Code in Dreamwea-
ver

ABBILDUNG 3.39: Verbinden und Trennen von Zellen nacromedia Dreamweaver bietet im Gegensatz
zu anderen Software-Produkten einige praktische
Funktionen im Hinblick HTML Code. Dreamwea-
Im Eigenschaften-Fenster sind links unten digr produziert einen sehr sauberen und dadurch gut
Symbole fir ,verbinden® und,trennen. lesbaren HTML Code, der esdaglich macht, die
Seite, handisch”, also per HTML, zu bearbeiten.

| ]

3.14.1 Das Codefenster

ABBILDUNG 3.40: Symbol Ganz rechts unten im Arbeitsfenster befindet sich
folgendes Symbol.
Wenn man jetzt auf das Symbdirfverbinden ,{E}
klickt, wird aus den drei markierten Zellen eine :

Einzige.
g€ ABBILDUNG 3.42: Symbol iir Code-Fenster

Wenn man mit der linken Maustaste darauf
klickt, erscheint ein eigenes Fenster mit dem
ABBILDUNG 3.41: Tabelle mit verbundenen Zellen ~ Quelltext (HTML - Code) der Seite.

In diesem Fenster kann der Designer bei Bedarf
den HTML - Code manuell bearbeiten.
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& Meine Homepage (DWT estsite/fustpage. himl) - Dicamweaver
Dals_Eeabsizn pnschl Erligen Andem Ted Beicte Ste Fencler File

ABBILDUNG 3.43: HTMI Code

3.15 MS-Word Filter

Microsoft Word besitzt die &higkeit, Word Doku-
mente als HTML zu speichern oder direkt HTML
Dokumente zu erstellen. Was jedoch im Endeffekt
unter,.html* abgespeichert wird, kann man nur im
entferntesten Sinn als HTML Dokument bezeich-
nen. Viele unidtige Befehle und Kommentare wer-
den mitgespeichert.

Dreamweaver besitzt einen Filter, mit dem man
die meisten nicht bdiiigten Befehle wedfiltern
kann.

Der Aufruf dazu erfolgt im Kontextmeanunter
.Befehle" und dannWort-HTML optimieren®.

3.16 SchlufRwort

Macromedia Dreamweaver besitzt eine Vielfalt
von weiteren Funktionen, die jedoch einen Kurs
mit dem Titel , Einflhrung in das Webdesign"
sprengen \irrden.

Viel Vergnigen beim Erstellen lhrer Websei-

Martini Alexander
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